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VRML Viewer und Tools

mit freundlicher Unterstützung der Studenten der 
TM/03 und TM/04
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Viewer Basics
Was ist ein Viewer?

Englische Bezeichnung für (Datei-)Betrachter. 
Für die meisten im PC Bereich üblichen Daten-
formate gibt es derartige Viewer, die es erlau-
ben den Inhalt einer Datei zu betrachten, ohne 
dass die entsprechende Applikation installiert 
sein muss.

Viewer Arten
Standalone: Ausführbares Programm
Browser Plugin: Erweitert Fähigkeiten des 
Browsers
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Viewer-Produkte (1)

Cortona3D Viewer (Freeware)
Für Windows (ab Win 98)
Nur VRML 97, keine X3D Unterstützung
Java und JavaScript support
Plugin für Browser (Internet Ex, Mozilla, Opera, Chrome)
Verschiedene Plattformen
Unterstützt mehrere Renderer wie OpenGL  DirectX
NURBS und GeoVRML Erweiterungen werden 
unterstützt
Interaktive Kontrolle einer Scene mittels des Java EAI
Automatisierung auch mit Active-X und MS Windows

Link: http://www.cortona3d.com/cortona
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Viewer-Produkte (2)
Cosmo/Pivoron Player

Für Windows, Mac und IRIX
Browser Plugin für IE, Mozilla, Firefox, Opera
und Netscape
Volle VRML 2.0 Unterstützung (keine X3D 
Unterstützung)
Player nutzt die OpenGL-Programmierschnitt-
stelle (keine Direct3D Unterstützung)
unterstützt Javascript, Java, und das EAI
Keine Unterstützung der neueren VRML 
Erweiterungen wie NURBS oder GeoVRML

Link: http://cic.nist.gov/vrml/cosmoplayer.html
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Viewer-Produkte (3)

Octaga
Als Standalone oder Browser-Plugin erhältlich

Läuft unter Windows und Linux

Unterstützt X3D und VRML (mit Professional Edition auch 
MPEG-4)

OpenGL sowie DirectX 7.0 und DirectX 9.0 Rendering

Unterstützt Java EAI/SAI, Design-Produkte vorhanden

3D Grafikkarte benötigt mindestens 32 MB Speicher

128 MB Arbeitsspeicher und mehr als 450 MHz benötigt

Game Mode Navigation möglich

Link: http://www.octaga.com
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Viewer-Produkte (4)

FreeWRL (opensource)

Nur Unix/Linux/OSX
Für VRML und X3D
Entwickelt für sog. „shared virtual worlds“
Geschrieben in einer Kombination von Perl und C
OpenGL Rendering
Externe Kontrolle der 3D scene mittels 
Javascript, perl, oder Java mit der EAI 
Schnittstelle
Zusätzliche Unterstützung für VR Hardware
Link: http://freewrl.sourceforge.net
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Viewer-Produkte (5)
Blaxxun Contact

Browser Plugin für IE und Netscape
VRML, Macromedia Flash und Real streaming 
media werden unterstützt
Multiuserfähig für sog. „shared virtual worlds“
Stereo 3D Bilder können erzeugt werden
Keine volle Unterstützung von VRML97
Proprietäre Erweiterungen
JAVA EAI nutzt die JVM
Nur für Windows

Link: http://www.blaxxun.com
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Viewer-Produkte (6)

BS Contact
Standalone Player oder Plugin für IE, Opera und Mozilla
Unterstützt VRML und X3D
DirectX 9/DirectX 7 Rendering (DirectX 9.0c/7.0 benötigt) 
oder OpenGL Rendering (spezielle ARB Erweiterungen 
benötigt)
Unterstützung von Occlusion culling für realtime 3D 
rendering detailreicher Scenen
Browser Plugin unterstützt nicht  das Java EAI
Neben den üblichen Navigationsformen (walk, fly, 
examin, pan und slide) auch Game Mode Navigation
Joystik sowie Gamepad Unterstützung

Link: http://www.bitmanagement.de
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Viewer-Produkte (7)

Vivaty Player
Früher als FluxPlayer bekannt

Gesponsert für die 3D Communities von Vivaty

Fokus liegt auf X3D

Wenig technische Infos auf Webseite

Geben Tipps zur Konvertierung

Link: http://developer.vivaty.com
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Wo findet man was
Cortona: http://www.cortona3d.com/cortona

Cosmo: http://cic.nist.gov/vrml/cosmoplayer.html

Octaga: http://www.octaga.com

FreeWRL: http://freewrl.sourceforge.net

Blaxxun Contact: http://www.blaxxun.com

BS Contact:

http://www.bitmanagement.de/products/bs_contact_vrml.de.html

Vivaty Player: http://developer.vivaty.com/
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Modeller

Um VR-Welten mit Inhalt zu füllen, 
müssen Objekte modelliert werden

Entweder „von Hand“, z.B. mit vim,
oder mit geeigneten Tools, den Modellern

Modeller unterstützen beim Erstellen 
komplexerer Welten bzw. komplexer 
Objekte
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Betrachtete Arten von Modellern

Für uns interessant:
Universal-Modeller

� 3D-Szenen lassen sich in verschiedene Formate 
exportieren, meist auch VRML/X3D

� Erstellen möglicherweise „unsauberen“ 
VRML/X3D-Code

� Spezialfunktionen von VRML/X3D nicht nutzbar
Spezialisierte Modeller

� Lassen nur Objekte/Funktionen von VRML/X3D zu
� erstellen meist „sauberen“, leicht wart- und 

nachbearbeitbaren VRML/X3D-Code
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Universal-Modeller

3ds Max (kommerziell)
Blender (frei)
Art of Illusion (frei)
Verschiedene Arten von CAD-
Programmen (AutoCAD, Catia, 
Arcon et al.)
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3ds Max (kommerziell) (1)
(Universal-Modeller)

Sehr mächtig
Relativ teuer
Gleichzeitig auch renderer/raytracer
Export nach VRML97; mit Plugin auch 
nach X3D (aber unsauberer Code)
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3ds Max (kommerziell) (2)
(Universal-Modeller)
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Blender (frei) (1)
(Universal-Modeller)

Sehr mächtig
Kostenlos
Gleichzeitig auch renderer/raytracer
Komplizierte Bedienung
Eigentlich für die Spieleentwicklung / zum 
rendern fotorealistischer Bilder entwickelt
Aber auch Export nach VRML97 und X3D
Import von VRML macht Probleme
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Blender (frei) (2)
(Universal-Modeller)
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Art of Illusion (frei) 
(Universal-Modeller)

JAVA-Programm, einfach bedienbar
Export nach VRML, Import von VRML / X3D nicht möglich
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Spezialisierte Modeller

WhiteDune (frei)
Vizx3D (kommerziell)
SwirlX3D (kommerziell)
X3D-Edit (frei)
Vivaty Create / Studio (frei)
Octaga Modeller (kommerziell)
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WhiteDune (frei) (1)
(Spezialisierter Modeller)

Kostenlos

Noch in Entwicklung

Mit VRML-Wissen leicht benutzbar

Speichert nur in VRML97, nicht in X3D

Noch nicht ganz stabil

Unterstützt noch nicht das Erstellen aller VRML-Typen
Keine „IndexedFaceSet“, „IndexedLineSet“ oder „PointSet“
Leider auch nicht das Erstellen von „Proto“, was jedoch mit etwas 
„Handarbeit“ im gespeicherten VRML-Code umgeschrieben 
werden kann
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WhiteDune (frei) (2)
(Spezialisierter Modeller)
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Vizx3D (kommerziell) (1) 
(Spezialisierter Modeller)

Exportiert nach VRML97 und X3D

Interface/Funktionen ähnlich WhiteDune

Keine Unterstützung für PROTO-Erstellung

Leistungsumfang rechtfertigt Preis (noch?) 
nicht
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Vizx3D (kommerziell) (2)
(Spezialisierter Modeller)
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SwirlX3D (kommerziell) (1) 
(Spezialisierter Modeller)

Wenige Funktionen

Unterstützt VRML97 und X3D

Leistungsumfang rechtfertigt Preis (noch?) 
nicht

Keine Unterstützung für PROTO-Erstellung
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SwirlX3D (kommerziell) (2) 
(Spezialisierter Modeller)
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X3D-Edit (frei) 
(Spezialisierter Modeller)

Angeblich mächtiger Szenen-Graph-Editor, 
Konverter …

JAVA-Programm, basiert auf Xj3D

Eigentlich lauffähig unter Windows, Mac, 
Linux, Unix/Solaris...

Konvertierung von VRML nach X3D 
übernimmt der später vorgestellte 
„Vrml97ToX3dNist“
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Empfehlung Modeller

WhiteDune
Umfangreichster spezialisierter Modeller
Leichte Bedienbarkeit
Gut zum Erstellen von Welten/Objekten, die 
Spezialfunktionen von VRML verwenden sollen 
(z.B. Sensoren)

3ds Max
Umfangreichster Universal-Modeller
Gut zum Erstellen komplexer, statischer 
Welten/Objekten geeignet
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Wo findet man was?

3ds Max: www.autodesk.com/3dsmax

Blender: http://www.blender.org/cms/Home.2.0.html

Art of Illusion: http://aoi.sourceforge.net/

WhiteDune: http://www.csv.ica.uni-stuttgart.de/vrml/dune/

Vizx3D: http://www.vizx3d.com/

SwirlX3D: http://www.pinecoast.com/swirl3d.htm

VrmlPad: http://www.parallelgraphics.com/products/vrmlpad/ 

X3D-Edit: http://www.web3d.org/x3d/content/README.X3D-Edit.html
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Converter

Die meisten Modeller erzeugen nur 
VRML97-Code
Sollen solche Modeller verwendet 
werden, aber trotzdem X3D das 
Endprodukt sein, so muss ein 
Konverter VRML in X3D umwandeln
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Vrml97ToX3dNist

Vom National Institute of Standards 
and Technology (NIST)
Java-Programm (Kommandozeile)
Leicht zu verwenden: Java-Programm 
starten mit Eingabe- und Ausgabedatei
http://ovrt.nist.gov/v2_x3d.html
Konvertiert auch von X3D nach VRML
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Danke für Ihre 
Aufmerksamkeit


